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introduccion Kz B

{ amishibai significa “Teatro de papel” y es una forma muy popular, desde hace varios siglos, de contar
i cuentos en Japon.

Los cuentos representados en el Kamishibai tocan temas y evocan sentimientos generales que estan en consonancia
con la edad de los nifios a los que van dirigidos, como suele ocurrir con los cuentos tradicionales. El Kamishibai
fascina a la audiencia. Sus caracteristicas y la forma de presentarlo ayudan a conseguir un efecto magico y de
concentracion en torno al cuento mucho més facilmente que con otras técnicas. El componente teatral del
Kamishibai transciende a la simple lectura, enganchando de una forma especial. El uso del teatrillo acrecienta
este efecto.

El movimiento de las Idminas hace balancear continuamente la atencién y las emociones entre la anticipacion de
lo que va a venir y la estabilidad de lo presente, favoreciendo la concentracién en la historia. Al interpretar un
Kamishibai se produce la interaccién gozosa y compartida entre los miembros de la audiencia, entre éstos y el
intérprete y, en definitiva, entre ambos y el mensaje que el autor quiere transmitir.

Los nifios asisten en grupo a un espectaculo
en el que todos juntos pueden gritar de
miedo o reir con fuerza. Esto les predispone
a compartir los mismos sentimientos
experimentando la sensacién de grupo y de
disfrute conjunto. Dicho efecto puede ser
incrementado por el intérprete adaptando
su entonacion, ritmo e incluso palabras al
ambiente creado. El intérprete se coloca
cerca del teatrillo, de cara al publico y
presenta la historia usando su propia
voz. El papel fundamental del intérprete
es conocer y conectar con el mundo de
la historia y transmitirlo a la audiencia,
sintonizando con ella y compartiendo los
sentimientos y emociones que el autor ha
dado al cuento.

Consideramos que las lecturas en
el Kamishibai, por ser placenteras,
contribuyen a fomentar el gusto por la
lecturay la escritura en general y de forma
especial de los textos narrativos.




breve historia / vocabulario

KAMI: Papel.

SHIBAI: Drama.

GAITO KAMISHIBAIYA: Cuentista callejero.
HYOSHIGI: Instrumento de madera.

ETOKI: Explicacién por medio de cuadros o imagenes.

, | kamishibai se origind en los templos budistas de Japdn alla por el siglo XIl. Los monjes
| lusaban los emaki (pergaminos que presentaban imagenes y cuentos) para instruir a la
poblacién analfabeta en |a religion budista usando historias con moralejas. Después de los monjes, los
etoki (cuentistas) adaptaron el método a historias con menor contenido religioso.

En la era EDO (1603-1867) y en la era MEIJI (1868-1912) una gran variedad de estilos callejeros se
mezclaron usando los cuadros y las narraciones para construir asi un puente entre las distintas barreras
culturales y lingtiisticas existentes.

El periodo de mayor auge del kamishibai se dara entre los afios 1920 y 1950. En la década de los afios
veinte y gran parte de la década de los treinta, y como consecuencia de la gran depresion economica
que azotd a Japén, muchos empleados se vieron forzados a abandonar sus trabajos, viendo en el
kamishibai un medio creativo y honrado para poder obtener de esta manera su sustento diario. Asi,
se dotaron de bicicletas, que les permitian el traslado del teatrillo, de los cuentos y de los dulces de
pueblo en pueblo. El beneficio del cuentista (gaito) dependia tanto de la presentacion estética de
las historias como de la forma de contarlas, para asi poder captar la atencidn de sus espectadores
(clientes) y asegurarse la continuidad de su “empleo”. Durante el periodo de la Il Guerra Mundial, el
gobierno japonés se vali6 de los kamishibai como elemento de propaganda politica para arengar al
pueblo. Comenzé por hacer una especie de censo con fines “higiénicos” ya que como los cuentistas
(gaitos) vendian dulces, a granel, consideraron que éstos debian estar controlados por el Estado.
Después de este control, fueron reguladas sus actividades para introducir cuentos con fines politicos.

Se estima que en el afio 1933 habia 2.000 cuentistas sélo en Tokyo. Algunos afios después de finalizada la
guerra, hacia el afio 1952, en Tokyo existian alrededor de 3.000 y 50.000 en todo el pais.En 1935, Gozan
Takahashi introdujo el kamishibai en el ambito educativo. En 1938 creé la Asociacién de Kamishibai
Educativo de Japdn y promovié el uso de la técnica en escuelas y bibliotecas. A partir de 1950, con la
aparicion de la television -llamada en aquella época denki kamishibai o kamishibai eléctrico comenzo
un declive en el uso del kamishibai y su desaparicion como una manera de diversién informal.




Sin embargo, poco a poco fue retomado por las escuelas
como medio esencial para promover valores y rescatar
historias de la tradicion cultural japonesa.

El gaitokamishibaya al llegar a una poblacién golpeaba los
hyoshigi (dos pedazos de madera unidos por una cuerda). Al
escuchar ese peculiar sonido, los nifios se agrupaban frente al
gaitoyle comprabanlosdulces conelfinde obtenerlos mejores
puestos frente al teatrillo. Una vez ordenada la audiencia se
dabainicio a la funcién. El uso del teatrillo separaba al “mundo
de la historia” del mundo real. El movimiento de las ldaminas
y la forma en la que el gaito relataba las historias atrapaban
las emociones entre el episodio presente y la anticipacion del
siguiente, construyendo asi una atmosfera de tensién que
mantenia viva la atencién de la audiencia hasta la siguiente
funcion. Las historias eran a menudo series de cuentos cuyos
nuevos episodios eran contados en cada visita que el gaito
hacia las respectivas poblaciones.

En la actualidad el resurgimiento del kamishibai ha venido
acompafiado de diferentes técnicasy estilos, aportados sobre
todo por el anime y el manga encontrando incluso versiones
digitalizadas, aunque personalmente sigo apostando por la
magia que se origina con el contacto directo entre el gaitoy la
audiencia, esa magia que deja encendida la llama de la alegria
en el corazdn de los nifios —y los adultos— después de haber
escuchado las historias.

Amalfy Fuenmayor
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utilizacion

in conjunto, el Kamishibai esta formado por un teatrillo de madera con tres puertas, de un
| tamafio aproximado DINA3 y un conjunto de laminas (alrededor de 12) que tienen un dibujo a
todo color por una cara y textos en la otra. Su contenido, generalmente en forma narrativa, se refiere a
un cuento o a algtn contenido de aprendizaje. C6mo el texto estd en la parte de atras de las [dminas, el
kamishibai siempre necesita un narrador o un intérprete que lee el texto mientras la audiencia mira el
dibujo. Los nifios miran el dibujo a la vez que escuchan la narracion. La lectura del Kamishibai se realiza
colocando las ldminas en orden sobre un pequefio soporte/ranura del teatrillo, de cara al auditorio y

deslizando las laminas una tras otra, mientras se lee el texto.

%
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El Kamishibai, dispone de unas ldminas (12/14 por cuento) con textos del cuento en tres idiomas
diferentes, permitiendo asi su uso en diferentes idiomas o clases de lenguas extranjeras en cada pais.
Las teméaticas suelen estar basadas en cuentos de tradicion oral de otros pueblos y culturas, habiendo
sido recogidas por los autores que los han adaptado a la estructura Kamishibai.

También existe una version de cuentos cldsicos de la literatura infantil y otra coleccién de cuentos sobre

Educacidén en Valores.
Las ilustraciones suelen ser concisas y sencillas de manera que puedan ser comprendidas por los

pequefios y para que puedan ser vistas a cierta distancia.
Los narradores pueden ser adultos o, seglin casos, los propios nifios y nifias, pudiendo colaborar en
parejas para que, en tanto uno lee, el otro pueda ir pasando las [dminas.

Las historias de los cuentos se basan en valores como:

¢ Cooperacion * Perseverancia

e Amor e Compasion

e Aventura e Aceptacion de uno mismo
e Ayuda a los demas ¢ Consecuencias inesperadas
e Responsabilidad personal ¢ Generosidad

e Carifio por los animales ¢ Imaginacion
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pasos para la narracion

12) Se ordenan todas las ldminas de cada cuento kamishibai,
desde laimagen n2 1 a la Ultima, en orden correlativo (01-02-03-
04-05 etc) y con el lado de las ilustraciones en color hacia arriba.

NOTA: La Idmina con el signo ?, en un principio, no hay que ordenarla pues es de
uso optativo por parte del narrador, quien decidird cuando incluirla en cualquier
momento de la narracidn, intercaldndola entre otras ldminas.

22) Una vez ordenadas las ldminas del cuento, se introducen
todas a la vez en la ranura interior del teatro kamishibai,
mostrando la [dmina 01 (ilustracidn en color) hacia el auditorio.

32) El narrador se sitda detrds del teatro kamishibai y comenzara
la narracion leyendo el texto que figura en el dorso de la Gltima
ldaminay que corresponde a laimagen mostrada en ese momento

(01 al comienzo del cuento).

42) Una vez leido el texto correspondiente a la lamina 01,
primera ldmina en ser expuesta, extraera ésta lentamente hacia
su derecha y la colocara en el dltimo lugar de las laminas que ya
estan en el teatro kamishibai.

52) Continuard con este sistema hasta finalizar la narracion
de la ultima escena mostrada (fin del cuento) y cuyo texto se
encontrara en el dorso de la penultima ldmina del cuento.




presentacion de imagenes

| | cambio de imagenes crea un efecto dramatico.
1 Contrariamente a lo que pasa con la pagina girada
de un libro, la 1dmina siguiente a la expuesta se encadena
con la imagen de la ldmina precedente, al igual que ocurre
con la narracién del texto.

El narrador de Kamishibai, antes de la sesién de cuenta-
cuentos, debe leer varias veces el texto de la historia para
familiarizarse con la trama y el desenlace de la misma,
siendo muy recomendable hacerlo delante de un espejo
para adaptar bien la narracién con la imagen y comprobar el
efecto de su actuacion ante el auditorio.

Las imdagenes deben aparecer y desaparecer con una
cadencia determinada por la propia historia. En algunos
pasajes de la historia se hara lentamente y en otros
de manera mas rapida, todo en funcion del ritmo de
la narracién o del deseo de producir una emocién precisa: sorpresa, miedo, suspense etc. asi
algunas veces una lamina puede retirarse en dos o tres cortos pasos asignados previamente por
el narrador. En otras ocasiones éste podra imprimir a la lamina un movimiento de “va Yy viene”
provocando en el auditorio un cierto grado de excitacion.

Las técnicas expuestas, propias del Kamishibai, dotan de dinamismo a las imagenes, como side
dibujos animados se tratase, contribuyendo a un cierto “estiramiento” de cada imagen que con
toda seguridad producird un cierto “efecto sorpresa”.

En la narracion de las historias Kamishibai es de suma importancia variar el ritmo y la técnica de
aparicion de las laminas siguientes.

El “cara a cara” con el auditorio permite al narrador adaptarse a su publico, nunca S€ debe
pretender lo contrario, deteniéndose, si asi fuese preciso, una o mas veces sobre una lamina
en concreto, hasta constatar que ha sido entendida, o sefialando con un dedo algln detalle que
posiblemente no haya sido bien percibido. Por supuesto, cualquier comentario que efectue fuera
de texto, o incluso una cancioncilla tarareada puede producir un efecto afiadido muy valioso.




ambientacion Rz B

: | anarracion de una historia Kamishibai no tiene que estar desprovista de una cierta ambientacién
bl “teatral”. Esa escenificacion contribuird a aumentar, ain mas si cabe, toda la potencialidad
dramatica que intrinsecamente ya posee este maravilloso sistema de contar historias.

El fondo de detras del teatrito de madera, a la espalda del narrador, debe ser lo mas neutro posible. A
tal efecto, una sabana blanca o de otro color claro, también una especie de biombo etc, contribuirdn
de manera muy importante a ocultar fondos antiestéticos, desordenados o con objetos y decoracion
que pueden producir, ademds de una falta de ambientacién dramatica, una distraccién del foco visual
del auditorio.

Atencidn a las puertas y ventanas abiertas. En todo momento deben estar cerradas para evitar que se
oigan ruidos, voces etc provenientes del exterior que pueden llegar a producir distraccién. También hay
que vigilar la luz proveniente del exterior y que, segun su direccidn, pueda resultar molesta tanto para el
narrador como para el auditorio. En estos casos es conveniente bajar las persianas o correr las cortinas.

El teatro Kamishibai debe ubicarse sobre una mesa o soporte de cierta altura para que el escenario del
mismo quede a la altura de la cara del narrador (mdas o menos). Una cortina o tela debe cubrir las patas
o parte baja de la mesa o soporte. Una buena posicion del narrador es la de permanecer erguido y
ligeramente oculto tras el teatro. No es recomendable que permanezca sentado. Esta posicidn le resta
libertad de movimientos, ademas de afectar a la locucién y diccidn de su narracion.

También, y como si de un auténtico espectaculo
se tratase, un pequefio foco dirigido al teatro
y una cierta penumbra en la sala realzaran
mucho la representacion.

Si la sesién Kamishibai se tiene que desarrollar
en una fiesta o en el exterior, seria conveniente
que el narrador dispusiera de un sencillo
sistema de megafonia con objeto de que la
audiencia entendiera bien la narracién.




puesta en escena

| | a sesién comienza siempre con las puertas y ventanas de la sala cerradas. Un sencillo
i i, . . - " 5 w2 .
Ll instrumento musical, con preferencia de percusién: claves, caja china, tridngulo, crétalos o

chinchines, etc, primeramente tocado con parsimonia para después ser tocado de forma trepidante ac
alertara a la audiencia del comienzo del espectaculo, a semejanza del “Kabuki” el teatro tradicional ur
japonés. A continuacion se dard inicio a la sesion Kamishibai. su
El teatro de madera, que hasta el mismo momento de la presentacion ha permanecido con sus ia

tres puertas cerradas, comienza a ser lentamente abierto por el narrador. No es conveniente que el

narrador anuncie el titulo del cuento del cuento para evitar posibles ideas preconcebidas y aumentar "
asi lo inesperado de la historia que va a suceder. Se puede desvelar al final de la narracion, asi como He
el nombre del autor y otras curiosidades. SO
La primera imagen del cuento aparecera una vez hayan sido abiertas lentamente las puertas y la voz Ka
del narrador comience el relato oral de la historia. Alg

El narrador, de manera optativa, podria disponer de un reproductor de CD’s para que una musica
relacionada con el lugar de origen del cuento o el lugar donde se desarrolla el mismo, acompafie
suavemente a la introduccidn narrativa de la historia. De esta manera el Kamishibai se convierte en
un vector cultural mas completo.



voces y sonidos wZE

| | Kamishibai admite de manera extraordinaria el acompafiamiento de voces, canciones, sonidos,
' rimas, onomatopeyas etc. Una vez que el narrador ha estudiado la historia que va a narrar,
acotara sobre las diferentes escenas la resefia que le permitira incorporar a la narracién del texto toda

una serie de sonidos. De esta manera, provocars en la mente infantil del auditorio una serie de imagenes
sugeridas que hara la escucha mucho mas actjva.

La cultura japonesa es mucho mas rica que la occidental en este sentido. El idioma japonés utiliza
muchas onomatopeyas, juegos de palabras y vocales.

Hacer maullar a un gato, ladrar a un perro, rugir a un leén o el canto de los pajaros, ademds de diferentes

sonidos ambientales como: el sonido de una puerta al cerrarse, el trote de un caballo etc, haran del
Kamishibai un soporte directo diddctico y cultural inigualable.

Algunas historias mas que otras, pero en general la practica totalidad de las que pasan por un teatro
Kamishibai, posibilitan una interactividad con el auditorio en forma de juegos de palabras, planteamiento

de preguntas, etc, que estimularan, sin dudarlo, su imaginacién y creatividad. Por ejemplo, ¢Ddénde
transcurre esta historia...? ¢Qué sucederd después...? ¢Cémo acabari esta historia...?...
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repeticion / idiomas

| na vez cerradas las puertas del teatro, algunas historias merecen ser continuadas mediante

1 un didlogo con el auditorio. En otras, es posible que un silencio generalizado dé por finalizado

el espectaculo. Y en definitiva, un estribillo, pequefia rima o repeticién de una moraleja o ensefianza
extraida de la historia, sera un digno colofén a tan sugestivo espectaculo.

Cuando el auditorio es de una lengua distinta a la empleada por el narrador, el didlogo de este ultimo
con su audiencia es mds que recomendable. Se puede dar el caso que, segun el nivel de idioma de la
audiencia, no se haya comprendido bien la historia o bien se haya interpretado de manera incompleta
o incorrecta, en estos casos, y por medio de preguntas, el narrador averiguara los puntos de duda o
error para solucionarlos conjuntamente. Si la narraciéon, de manera simultdnea, se desarrolla en dos
idiomas, el placer de conocer la historia mediante las imagenes narradas en dos lenguas diferentes
constituird un matiz de incomparables y gratificantes resultados.

Aprendizaje de idiomas

Las historias Kamishibai no estdn destinadas Unicamente al mundo infantil, pues pueden ser utilizadas
para aprendizaje de idiomas, tanto a nifios como a adultos.

Presentar una imagen, esperar un poco de tiempo, después ocultar la imagen vy preguntar a los
espectadores que expliquen lo que hanvisto, puede ser un excelente método que facilite la conversacion
en otro idioma. Después, muestra de nuevo la imagen y se vuelve a conversar.

Otro método que da excelentes resultados en el aprendizaje de un idioma extranjero, especialmente
entre adultos, consiste en fotocopiar algunas |ldminas en las que aparecen los personajes protagonistas
del cuento. Después, recortadas las siluetas de cada uno de ellos, se entrega una a cada espectador. El
narrador cuenta la historia una vez. Repetira la narracién de la historia por segunda vez, y en este caso,
solicitard de cada espectador que intervenga poniendo voz al personaje (silueta) del personaje que le
ha tocado en suerte.

No hay que olvidar que uno de los principios esenciales del aprendizaje de idiomas es la repeticion.
Pero en el caso que nos ocupa, es mas importante repetir la narracion de la historia bajo diferentes
formas: narracién oral; teatro; dibujos etc.







Leer en voz alta delante de un publico

EI Kamishibai une las cualidades del libro: facilidad de utilizacién; posibilidad de adaptar su ritmo al auditorio;
del cuento: juego de voces, dramatizacién, intervencion del narrador y posibilidad de musica; de la television:
fascinacion de la imagen en pantalla, concentracion de la atencién, aportacion estética y trabajo en grupo.

Etapa 12: lectura por el maestro o por un adulto cuenta-cuentos.

Una vez abiertas las puertas del teatrito, el profesor o el cuenta-cuentos lee el texto. Gracias a la pequefia
ilustracion en blanco y negro situada sobre el texto de la ldmina, puede jugar con la imagen, con las voces de
los personajes, con las onomatopeyas, con los sonidos etc. Cuando cuenta el cuento a nifios y nifias pequefios,
el narrador se debe colocar bien detras del teatro, bien a un lado del mismo para que la audiencia mantenga
la atencidn sdélo sobre la imagen del escenario.

Etapa 22: lectura por los alumnos.

Siel alumno que va a contar la historia no sabe leer con fluidez, puede contar la misma a su manera observando
laimagen en blanco y negro situada sobre el texto de la lamina. Mas adelante, el mismo lector principiante
u otro lector leeran el texto situado delante de él. Llamaran la atencién de sus compaiieros de la audiencia
resaltando detalles, situaciones etc. de la imagen cuyo texto esta narrando los cuales podrdn comprobar que
su compafiero lector no esta leyendo de forma “mentirosa”.

El que el narrador infantil no esté visible, le permitira no quedarse bloqueado por la timidez de estar siendo
observado por sus compafieros de la audiencia.

Etapa 32: acciones complementarias.
Un cuento Kamishibai puede ser narrado por dos alumnos al mismo tiempo. En tanto que uno lee el texto el
otro puede complementar la narracion gesticulando, emitiendo sonidos, haciendo onomatopeyas etc. para
potenciar y dinamizar la propia narracion.



Ortofonia

Las aplicaciones del Kamishibai en ortofonia son mdultiples. Permiten que los nifios se familiaricen
con un género literario siempre presente en las sociedades humanas: el cuento. Los nifios descubren
las formas especificas del lenguaje de la narracion: tiempos verbales, fases del cuento, desenlace de
la historia etc. Esto es igualmente posible con los libros, pero la ventaja del Kamishibai es la de poder
trabajar precisamente sin libro, instrumento que no gusta a algunos nifios sobre todo a aquellos que
tienen dificultades en el aprendizaje de la lectura.

También permite una alternativa a las actividades utilizadas habitualmente en la inmersion lectora, asi
mismo con los alumnos que tienen dificultades en la expresion oral. Con las actividades del Kamishibai el
adulto habla de la manera que gusta a los nifios: juegos, bricolaje, dibujo, musica y todo lo que laimaginacion
le permita para presentarles un modelo de aprendizaje con el que obtengan un léxico nuevo, de estructuras
sintdcticas correctas y una utilizaciéon adecuada del lenguaje en cada contexto. Contrariamente al libro,
donde el texto esta escrito definitivamente y no puede ser modificado, el Kamishibai como el cuento oral
permite al ortofonista adaptar su palabra, simplificando las frases o el léxico con los nifios que tienen més
dificultades.

El ortofonista puede potenciar la aplicacién del Kamishibai contando las dos o tres primeras escenas
sin el apoyo de la ilustracion. Después preguntard a los nifios que repitan la narracién. Seguidamente
mostrard, una a una, las laminas ilustradas comprobando todos cuales y cuantos detalles de la narracién
han recordado.

Algunas ideas pedagdgicas

Organizar un festival Kamishibai para nifios inmigrantes; para hijos acompafiados por sus padres; un
taller para profesores e incluso un festival para jubilados puede ser una gran idea.

Hay que procurar incorporar a la narracién musica, canciones, luces... en definitiva pensar en que se esta
preparando todo un espectaculo. No seria ninguna mala idea, confeccionar unos pequefios y sencillos
elementos para que los lleven los espectadores. Por ejemplo, unos sombreros chinos multicolores, si el
cuento es oriental; un turbante si es un cuento africano etc.

Si el auditorio estd compuesto por personas sordomudas, no ofrece ningiin problema. Obviamente
el narrador efectuard el relato de la historia en el lenguaje de signos correspondiente. Las imagenes
permitirdn que las personas con esta discapacidad puedan seguir mejor la historia. Igualmente, otro
tipo de discapacidad psicofisica puede hallar en el Kamishibai una forma de mejorar los procesos
terapéuticos requeridos.




KAMISHIBAI: EL TRABAJO EN GRUPO |

E| repertorio de un kamishibai cubre todas las categorias que podemos encontrar en los libros,
potenciandolos y favoreciendo la interaccion. Podemos encontrarlos ya editados, o en todo caso,
realizarlos en grupo. Entre las temdticas del repertorio, podremos seleccionar historias con animales y
nifios; historias de la vida cotidiana; historias fantasticas; cuentos tradicionales de todo tipo; leyendas;
historias documentales sobre la naturaleza: cambio climéatico; el agua; las tormentas etc.

La teméatica a escoger puede ser consensuada con los nifios y las nifias que conformaran la audiencia,
haciéndoles participes de la narracién desde su proceso inicial.

Una vez seleccionada la historia, y en el caso de que ésta ya estuviese realizada, el narrador junto
a los nifios y nifias puede realizar alguna escena y texto complementario para insertar en la historia,
ampliandola y haciéndola mas rica en matices, con aportaciones sobre aspectos mas préximos a las

vivencias de la audiencia.
La realizacion del texto y de las nuevas imagenes sera realizado por el grupo de nifios y nifias, bajo Ia

orientacién del profesor o narrador.
Algunos cuentos kamishibai tienen una lamina con el signo de interrogacién, de esta manera, el profesor o
narrador puede intercalarla entre unay otra ldmina para provocar una pregunta sobre qué acontecerd en
la siguiente lamina, antes de desvelarla y aumentar la implicacion e interaccién de los nifos.

EI kamishibai es una herramienta
pedagdgica muy util para crear
colectivamente historias.

Cada alumno se sentira en parte
responsable del trabajo final del
grupo, aprendiendo a trabajar con
sus comparieros y a aceptar sus
diferencias. La realizacion final
sera consecuencia palpable del
trabajo de todo el grupo.




1. Transformar un cuento tradicional en kamishibai y tomar conciencia de la estructura del relato.
Material necesario: Una docena de cartones blancos o cartulina gruesa de tamafio A3, tamafio adecuado
para insertar y deslizar en las ranuras del teatrito (butai) Kamishibai; ceras-crayons de colores; hojas de
papel blanco; un cuento tradicional o cldsico.

2. Descubrir el kamishibai.
El profesor o narrador cuenta cualquier cuento kamishibai que contenga todos los aspectos inherentes a
esta técnica. Después describe el funcionamiento del teatrito (butai) y el funcionamiento de las laminas.

3. Escucha del cuento.

El narrador escoge un cuento tradicional o cldsico con una historia claray sencillay procede a narrarla en
voz alta. Realizard una pausa entre cada uno de los bloques de la narracién en los que habra segmentado
anteriormente |a historia, ampliando la misma con significados complementarios. De manera colectiva,
los nifios reconstruyen verbalmente la historia y la separan y ordenan en “secuencias”, por un total de 12.
Después se dividiran en grupos de dos y bien escogen, o bien se les adjudican, una de las 12 secuencias.
Cada grupo realizara su secuencia totalmente: ilustracién, escritura y después lectura.

4. llustracion

Cada grupo liberara totalmente su imaginacion para ilustrar su secuencia, aunque deberan conocer cuales
y como son la secuencia anterior y la posterior para intentar establecer una “cadena” que otorgue cierta
coherencia y continuidad a la historia: unidad de color de fondo, personajes etc. También precisaran
algunas indicaciones del tipo: que los personajes o animales que “hablan” en la historia aparezcan en
primer plano; que algln objeto o caracteristica importante de la historia se parezca etc.

Una vez realizadas las ilustraciones, se ordenaran todas, una al lado de otra, sobre una mesa para que
todos lo grupos puedan observar el resultado final del cuento en lo relativo a la ilustracién. El profesor
o narrador de acuerdo con los nifios y nifias escogera aquellas ilustraciones que definitivamente quedan
seleccionadas para el cuento, realizando las consideraciones que estime oportunas para mejorar aquellas
otras que no hayan sido seleccionadas. Cuando todas las ldminas hayan sido aceptadas, por tanto
consideradas viélidas, se procederd a numerarlas del n2 1 al n? 12 en el angulo inferior derecha de cada
una de ellas. El titulo del cuento se pondra sobre la ldmina n? 1.

5. Escritura

Los textos que narraran la historia de cada una de las secuencias, deberdn reducirse lo mas posible por
los nifios y nifias que realizan cada ldmina y seran enriquecidas con onomatopeyas, exclamaciones, ruidos
etc. El texto correspondiente a cada lamina se escribird en una hoja de papel aparte, y adin en esta fase no
directamente sobre el reverso de la ilustracion. El profesor evaluard estos trabajos para armonizarlos y poner
en comun los mismos, evitando asi frases repetitivas en las ldminas o discordancias entre ilustracién y texto.
Después de esta primera fase, se realizard una correccién ortografica y gramatical por parte del profesor.
Seguidamente, y aun sobre hojas de papel aparte, un nifio de cada grupo dictara al otro compafiero el
texto definitivo, que éste escribird a mano sobre el papel. Cada texto se pasara a un ordenador para
su archivo y posterior utilizacién, imprimiéndose por separado el texto correspondiente a cada lamina/
secuencia y, si es posible, fotocopiadas a tamafio A3. Finalmente, en el centro de la parte superior, se
numerara cada texto con el n2 de la ldmina a la que se corresponde.




6. Realizacion de las laminas

Las ldminas se ordenaran en el orden correlativo que indique el nimero ubicado en el dngulo inferior
derecha de cada ilustracion, desde la n2 1 a la n? 12. Seria conveniente fotocopiar las laminas en color.
Estas ilustraciones se pegarian sobre el soporte de cartén blanco o cartulina gruesa que constituira cada
lamina del kamishibai.

A continuacién se toman las fotocopias del texto de cada lamina y se pegan en el reverso del cartén o
cartulina que ya tiene pegada cada ilustracion correspondiente. En este paso de la realizacién hay que
poner mucha ATENCION!!!L. El texto de la Idmina n2 1 se pegard en el reverso de la laminan2 12 ; el texto
correspondiente a la Iamina n2 2 se pegara en el reverso de la ldmina n2 1; el texto correspondiente a la
ldmina n2 3 se pegara en el reverso de la Idmina n2 2 y asi sucesivamente hasta la [dmina n2 11.

7. Lectura
Las ldminas se colocan en el teatrito (butai) ordenadas de delante a atrds desde el n2 1, con el anverso
ilustrado dirigido hacia la audiencia. La lectura puede realizarse de las siguientes maneras:

A. un nifio/a solo, mientras un compafiero le ayuda a deslizar las ldminas.

B. dos nifios/as de tal manera que uno sea el encargado de leer el texto y el otro de realizar sonidos,

exclamaciones, onomatopeyas etc.
C. varios grupos de 2 nifios/as, que se dividirdn la narracién entre ellos adjudicdndose cada uno la

lectura de varias ldminas/secuencias.
Esta técnica fomenta el gusto por la lectura, e instaura la escritura como medio de comunicacion y no
como un simple ejercicio escolar sin significado.

Mediante este taller los profesores participan o
de manera grupal en el proceso creativo de [ : :
cuentos kamishibai, como mejor manera de l
adiestramiento y adquisicién de herramientas
operativas con las que potenciar sus
tareas pedagoégicas. Las habilidades, -,
desarrolladas por el profesoradolgﬁr )»
los talleres creativos de kamishiba,

tendrdn una aplicacion pedagogica ./
de mucha utilidad en los diferentes

objetivos pedagdgicos que quieran

implantar o reforzar.




Objetivos pedagdgicos

® Escuchar y disfrutar de la narracién oral.

* Interpretar kamishibai ante otros compaiieros.

* Potenciar el gusto por la lectura a través de experiencias que enriquezcan y diviertan al
alumnado con el fin de adoptar habitos lectores.

* Trabajar en equipo llegando a crear obras que se presentaran unitariamente.

* Reconocer y respetar las diferencias personales, favoreciendo las relaciones interpersonales.

* Potenciar el papel cultural y dinamizador de la escuela, partiendo de la participacion en un
proyecto colectivo.

* Manifestar creatividad y expresividad en las producciones propias.

* Esforzarse por mejorar sus producciones.

Taller grupal con profesores (posterior aplicacién en talleres infantiles)

* Partiendo de la lectura del cuento clasico “El lobo y los 7 cabritillos” realizar diferentes actividades, por
ejemplo: caracterizar a los personajes con gorros, caretas, etcy los dramatizamos todos juntos. Un, dos,
tres, dar una palmada y realizar un dibujo en papel blanco tamafio A3 (el tamafio del teatrito —butai-)
de los personajes que intervienen en el cuento. Preparar el cuento en ldminas para representarlo en el
teatro kamishibai.

* En primer lugar, los profesores del grupo del taller, se familiarizan y participan como oyentes en dos
sesiones con kamishibai: “¢Por qué hay tantas piedras en el fondo de los rios?” y “El Gato Sol”.

* Cada cuento tiene una sesi6n informativa previa sobre las caracteristicas del Kamishibai. Después de
la sesion se acuerda confeccionar un kamishibai por grupos de 4 personas, todos sobre el mismo tema:
“El lobo y los 7 cabritillos”. Todos los profesores se implican en esta tarea, siguiendo las directrices de
confeccién y narracién del kamishibai. Cada grupo expondra y narrara su version del cuento al resto del
grupo.




Este mismo esquema de trabajo, podra ser aplicado a talleres en las aulas. En este caso el profesor, en

colaboracién con el coordinador del proyecto, llevara a cabo las siguientes actividades:

e Lectura y andlisis del texto (tipo de texto, significado de palabras expresiones...)

« Division del texto segtin las vifietas que se pretendan dibujar, explicando porqué.

e Elaboracién de un boceto previo, donde hay que tener en cuenta la correspondencia texto —dibujo. Los
dibujos no tienen que ser perfectos, pero si reflejar distintos planos y distintas expresiones siempre en
funcién de lo que se quiere transmitir.

e Eleccién de las ldminas que van a representar nuestro cuento en comun y organizacion del trabajo a
desarrollar por cada alumno

« Cada nifio/a dibuja la Idmina que le ha tocado teniendo en cuenta sus preferencias y capacidades.

e Posteriormente se fotocopian en cartulina blanca tamafio DINA4 y se colorean.

e Para finalizar elegimos cual es el texto concreto que corresponde a cada imagen y la escribimos con lapiz.

Una vez dispongamos de las [dminas, se realizaran en las aulas ensayos de lectura, ya que el objetivo final
es interpretar nuestros kamishibai a todo el alumnado y profesorado del colegio.

e Eleccién de las laminas que van a representar nuestro cuento en comun y organizacion del trabajo a
desarrollar por cada alumno

e Cada nifio/a dibuja la lamina que le ha tocado teniendo en cuenta sus preferencias y capacidades.

e Posteriormente se fotocopian en cartulina blanca tamafio DINA4 y se colorean.

e Para finalizar elegimos cual es el texto concreto que corresponde a cada imagenyy la escribimos con lapiz.




Dia del libro

* Aprovechamos la fecha del dia del libro, para culminar nuestro proyecto con la interpretacién de uno o
varios cuentos kamishibai a todo el profesorado y alumnado del colegio.

* Ademds, en horario diferente, los alumnos de primaria invitan a sus padres para que disfruten escuchando
sus cuentos.

* Con anterioridad los profesores decoran la escuela, con trabajos de los nifios en torno a diferentes
textos: poesia, narracion, comic, teatro,... y, cdmo no, la cartelera de kamishibai que se va a interpretar.

Fiesta fin de curso

Como todos los afios, al final de cada curso escolar, se prepara la fiesta fin de curso. Los profesores pueden
organizar diferentes talleres kamishibai e invitar a los padres de los alumnos a la gran manifestacion de
creatividad e interculturalidad que supone una sesién de kamishibai.
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“Dante (
Educacion

“El chacal y el erizo”
Cuento tradicional saharaui

“éPor qué hay tantas piedras o
en el fondo de los rios” “La zanahoria gigante”
Cuento tradicional del Chad Cuento tradicional ruso

&

5

“El solda
Cuento cld

“El gato sol”

“Hans y la princesa” > . .
“E| pajaro puhuy” Cuento tradicional vietnamita

Cuento tradicional noruego

Cuento tradicional mejicano



entos de educaciéon en valores

“Dante el gigante”
Educacion en valores: el Medioambiente

S

“El soldadito de plomo”
Cuento cldasico: Hans Christian Andersen

“Gaito kamishibaia”
Educacion en valores: la Paz

)\ “Una historia de

principes azules”
Educacion en valores: la Salud

“El sastrecillo valiente”
Cuento cldsico: Hermanos Grimm

4) “El gato con botas”

> Cuento clasico: Charles Perrault
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talleres con kamishibai [ una ventana abierta a la fantasia

“Kamishibai significa Teatro de Papel, y es una forma tradicional, desde hace siglos,
de contar historias en Japdn.”
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